w & = ) O

Eg skal fortelje om kva eg gjer pa veg til skulen. :

Eg spisar god frukost til morgonen for eg syklar til skulen. Etter eg har ete, gar eg til gangen
og finner hjelmen. Etter det s& gar eg ut av dera og har den igjen. Sa gér eg til sykkelen og
setter meg. Sjekkar at hjelmen er pa plass. Sa tar eg en prove tur. Ikkje sé lenge, fordi eg skal
til skulen nér klokka er 08.55. Viss eg ikkje kommer til skulen pa rett tid far eg raudlapp. Viss
eg far 5 raudlappar i lepet av eit halvér far eg eit brev heim om kva eg kan gjere betre. Vis eg
kjem 5 eller 10 minuttar o.s.v. for seint sa vil du fa en raudlapp pa det. Ein ma hugse 4 ta med
matpakke for 4 ikkje daude. A ete sunt er sunt. Etter matimen (12.00) er det time igjen og vi
m4 finne boker. Som sagt for du raudlapp vis du ikkje reagerer. A det vil du ikkje like. S& det
som er lurt er & finne boka du skal bruke i dei smée friminutta eller midtimen som varer i
40.min. A i midtimen kan du bestille mat og drikke, dersom du vil ha eller du har gloymt
matpakke eller noko annan gjenstand som innebera mat eller drikke. Pa tysdagar og
torsdagar, er det noko ekstra snadder i kantina , f.eks. Pannekaker eller pizza. Osv. nok om
det. I siste time som sluttar kl. 14.25 er det viktig spesielt viss du har buss eller taxi & ga der
dei parkerer. A det er viktig 4 helle seg i ro i bade bussen og i taxien. Og taxi og buss ventar
ikkje pa deg, men du kan vente pa taxi og buss !. ein liten regel som er veldi enkel & hugse
pa. Kanskje den kommer automatisk? I s4 fall, s& var det alt eg ville fortelje om skuledagen. A

eg gloymte en ting , dykkar ma vite hvor skulen er og vor dykk bor . S& eg takkar for meg !!!
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