Del 1 — Kortsvarsoppgave.

A. Handlingen foregar pa en tog stasjon med to gutter som er pa vei hjem,
etter 3 ha badet pa Vorma pa en varm dag skulle finne ut om det er
spokelser pa den gamle togstasjonen pa Minnesund. De vil ogsa prgve a
«velte» et tog, med a legge steiner pa skinnene. Uansett hvor stor
steinen er, faller den alltid av nar et tog skal forbi. De vil ogsa preve a
finne ut hvorfor folk sier at det er spgkelser der, selv om det bor noen i
andre etasjen.

B. To venner som kjeder seg, de prgver a finne pa noe ggy. De har nettopp
veert 4 badet pa Vorma og er pa vei hjem, for a spille dataspill.

C. Pal tror virkelig pa at det finnes spgkelser her, mens han andre prgver a
forklare at det er de som bor her som er spgkelsene. Han sier at skal
ringe pa dgra a se hvem som apner, men Pal tgr ikke a vil dra a spille
Mario i stedet.

D. To venner som kjeder seg i giennom oppveksten sin. De har lite 3 gjgre sa
de prgver a velte et tog.



